PSG-Meisterschaft Rohrimoos 2010

REGLEMENT WESTERNDISZIPLIN ,TRAIL"

Die PSG Rohrimoos freut sich, anlasslich der diesjahrigen Meisterschaft zum ersten Mal auch eine
Westerndisziplin ins Leben zu rufen. Wir wiinschen allen Teilnehmern viel Erfolg und gutes
Gelingen und den Zuschauern viel Spass.

Beschreibung der Westerndisziplin . Trail®

Trail ist eine Prifung, die urspriinglich durch die Arbeit auf der Ranch und dem Viehtrieb
entstanden ist. In einem Parcours aus mindestens 6 Hindernissen werden vor allem die Manier
des Pferdes am Hindernis, Aufmerksamkeit gegeniber den Hilfen des Reiters, geringe
Hilfengebung und Qualitat der Bewegung beurteilt. Es gibt keine Zeitmessung, sollte jedoch ein
Pferd ein Hindernis verweigern, wird der Richter den Teilnehmer auffordern, zum nachsten
Hindernis zu reiten.

Das Trail-Pferd hat ein angenehmes Temperament und lasst sich ohne Widerstéande vorwarts,
seitwarts und rlickwarts lenken. Es folgt stets den Hilfen des Reiters und Hindernisse und
Bodenunebenheiten stellen fiir ein gut ausgebildetes Trailpferd kein Problem dar.

In der Priifung werden drei Pflichthindernisse verlangt und durch Wahlhindernisse erganzt. Der
Parcours wird entweder durch den Richter selber oder durch den Veranstalter festgelegt. Die
Priifungsaufgabe muss spatestens eine Stunde vor Beginn am Anschlagsbrett flir die Teilnehmer
einzusehen sein und der Parcours darf vor dem Start besichtigt werden. Fir die PSG
Meisterschaft wird die Aufgabe (das Pattern) ein paar Tage vor dem Start auf der Homepage der
PSG veroffentlicht.

Zwischen den Hindernissen muss gentigend Platz vorhanden sein zur Beurteilung der drei
Gangarten. Beim Westernpferd sollten sie flach, aber raumgreifend aus der Schulter und bequem
zu sitzen sein.

Allgemeines und Bewertungskriterien

Diese Disziplin wird nach der Leistung des Pferdes bei der Bewaltigung von Hindernissen
bewertet. Schwerpunkte sind dabei wie oben beschrieben die Manier, Aufmerksamkeit des
Pferdes gegenliber den Reiterhilfen und Qualitdt der Bewegung. Bessere Bewertung erhalten die
Pferde, die ein Hindernis mit Stil und in angemessener Geschwindigkeit absolvieren, ohne dabei
die Korrektheit zu verlieren. Punkte werden auch solchen Pferden gegeben, die ihren eigenen
Weg durch den Parcours finden, wenn die Hindernisse dies rechtfertigen, bei schwierigen
Hindernissen aber dem Willen des Reiters folgen.

Die Pferde erhalten Punktabzug fir jede unnétige Verzdgerung beim Anreiten oder Bewaltigen
der Hindernisse. Wahrend sich die Pferde zwischen den Hindernissen befinden, sollen sie
ausbalanciert sein und Kopf und Hals in einer nattirlichen, entspannten Position in Héhe des
Widerristes oder leicht dartiber tragen. Der Nasenriicken sollte nicht hinter der Senkrechten
getragen werden, so dass der Eindruck von Einschiichterung entsteht. Widerstand gegen den
Zlgel wird ebenfalls negativ bewertet.



Gangarten beim Westernpferd

Der Schritt (Walk) ist eine natirliche, flach auffussende Gangart im reinen Viertakt. Das Pferd
bewegt sich vollig gerade, ist aufmerksam und zeigt eine zu seiner Grosse und seinem Exterieur
passende Schrittlange.

Der Jog ist eine weiche, raumgreifende, diagonale Gangart im Zweitakt, wie ein Trab, wird
jedoch in massigem Tempo fast ohne Schwebephase ausgefiihrt. Das Pferd bewegt sich dabei
vollkommen gleichmassig von einem diagonalen Beinpaar auf das andere. Wird eine Verstarkung
aus dem Jog (moderate extension of de jog) gefordert, sollen Raumgriff und Rahmen
angemessen erweitert werden unter unveranderter Weichheit des Ganges.

Trab/Trot ist eine raumgreifende, diagonale Gangart im Zweitakt, die in mittlerem Tempo
ausgefihrt wird. Leichttraben ist generell in Westernpriifungen nicht erlaubt.

Der Lope (Galopp) ist eine leichte, rhythmische Gangart im Dreitakt. Pferde zeigen auf der
linken Hand Linksgalopp, entsprechend auf der rechten Hand Rechtsgalopp. Pferde, die im
Viertakt galoppieren, erfiillen die Anforderungen an diese Gangart nicht. Die Bewegungen des
Pferdes sollen locker und losgelassen sein. Sie vermitteln dem Betrachter ein Gefiihl von
Weichheit. Das Tempo sollte der natirlichen und weichen Bewegung des Pferdes angepasst sein.

Ausriistung:

Es darf sowohl gemass Reglement der SWRA (Swiss Western Riding Association) mit
Westernsattel und Westernzaumung als auch des SVPS (Schweizerischer Verband fiir
Pferdesport) mit Englischsattel und Englischzaumung gestartet werden.

Sperrriemen sind nicht erlaubt, Nasenbander sind so zu verschnallen, dass mindestens 2
Fingerbreit Platz ist.

Zweihandige Zigelflihrung ist nur mit entsprechender Zaumung erlaubt: Snaffle Bit oder
Trense einfach- oder doppelt gebrochen, Bosal Hackamore.

Einhandige Zigelfiihrung ist zwingend bei allen Bits with shanks (Gebiss mit Anziigen =
Kandaren) gemass Reglement der SWRA. (www.swra.ch)

Die Richterin darf den Teilnehmer nach Beenden des Trailparcours zur Kontrolle der
Ausrlstung zu sich bitten.

Im Gegensatz zu den SWRA-Priifungen ist an der PSG-Meisterschaft das Reiten mit Gerte
erlaubt.



Pflichthindernisse:

1. Offnen und Durchreiten eines Tores. Das Pferd soll ruhig stehen kdnnen, damit der Reiter

dieses 6ffnen und schliessen kann. Er darf dabei das Tor nicht loslassen und muss
einhandig reiten. Das Ziel ist, das Tor mdglichst gleichmassig mittels Vor- und
Hinterhandwendung und Seitwértstreten zu durchreiten und dabei die Offnung so klein
wie mdglich zu halten, damit keine imaginaren Rinder ausbrechen kdnnen.

. Reiten Uiber mindestens vier Holzer oder Stangen, die in allen Variationen oder max. 20

cm erhdht liegen. Die Abstéande im Schritt (Walk) sind 40 — 60 cm, im Trab (Jog) 90 — 115
cm und im Galopp (Lope) 180 — 210 cm. Es ist erwiinscht, dass das Pferd seine Hufe
méglichst in der Mitte zwischen den Stangen setzt und das Hindernis vor dem Uberreiten
aufmerksam mit gesenktem Kopf betrachtet, ohne anzuhalten.

. Rlckwartsrichten durch ein Hindernis (Backup). Das Stangen-L ist eines der bekanntesten

Hindernisse, beliebt sind auch verschiedene Variationen um Pylonen. Die Mindestbreite
zwischen 2 Stangen betragt 100 cm. Wichtig sind ruhiges Einfadeln in das Hindernis und
punktgenaues Mandvrieren von Vor- und Hinterhand. Fliissiges Rlickwartstreten ist die
Voraussetzung, um ein Pferd das erste Mal an einem Hindernis (iben zu lassen.

Wahlhindernisse:

Die Plifungsaufgabe darf keine Hindernisse enthalten, die gefahrlich oder unlésbar sind, der
Richter kann in diesem Fall ein Hindernis ablehnen. Im Allgemeinen kdnnen alle Hindernisse
vorkommen, die bei einem Gelanderitt anzutreffen sind, also zum Beispiel:

Wassergraben oder Briicke. Das Pferd soll das Hindernis mit gesenktem Kopf Priifen und
mit angemessener Vorsicht ohne Zdgern bewaltigen. Sollte es die Briicke mit 2 Beinen
verlassen, gilt es als abgestiirzt und wird mit 0-Punkten bestraft.

Beim Ground Tying soll das Pferd ruhig stehen bleiben, wahrend der Reiter absteigt, das
Pferd in gebliihrendem Abstand umrundet und wieder aufsteigt. Dabei werden die Ziigel
auf den Boden gelegt (Ground Tying = am Boden festmachen/anbinden)

Transportieren eines Gegenstandes. Das Pferd soll ruhig an alle mdglichen Gegenstande
wie z.B. Regenschirm oder Fahne herantreten, so dass der Reiter diese aufnehmen und
gelassen ein Stlick weit Transportieren und wieder Absetzen kann.

Seitengange (Sidepass). Beliebt ist das seitliche Uberqueren von Stangen oder
Durchqueren zwischen Stangen. Dabei soll das Pferd soweit mdglich korrekt mit Vorder-
und Hinterbeinen kreuzen.

Stangenquadrat aus 4 Hoélzern (150 — 210 cm). Das Pferd soll im Quadrat auf engstem
Raum eine vorgeschriebene Drehung von 90 — 360 Grad ausflihren, kurz verharren und
das Hindernis fehlerfrei wieder verlassen.

Slalom um Pylonen. Je nach Schwierigkeitsgrad werden 3-6 Pylonen im Abstand enger
oder weiter zueinander gestellt und/oder mit Stangen seitlich begrenzt.

Weitere Hindernisse kdénnen sein: das Uberqueren von einem maximal 45 cm hohen
Hindernis, das An- und Ausziehen eines Regenmantels, das Leeren eines Postfaches.



Bewertung:

Die einzelnen Hindernisse und die Gangarten zwischen den Hindernissen werden nach einem
Notenschlissel von 0 — 10 bewertet:

0 = nicht ausgefiihrt 1 = sehr schlecht 2 = schlecht 3 = ungeniigend

4 = mangelhaft 5 = geniligend 6 = befriedigend 7 = ziemlich gut

8 = gut 9 = sehr gut 10 = exzellent (halbe Noten sind erlaubt)
Abziige:

Abzlige erfolgen je nach Schwere bei:

- Berlihrungen von Hoélzern, Stangen, Pylonen oder Hindernissen

- Reiten der falschen Gangart mit entsprechender Korrektur oder aus der richtigen
Gangart fallen

- Beide Vorder- oder Hinterhufe in einem Zwischenraum, der nur fir einen bestimmt ist.

- Auslassen oder Verpassen eines Trittes in den dafiir vorgesehen Zwischenraum

- Ubertreten der Hindernisbegrenzung, Herausfallen oder Heraus- oder Herabspringen aus
einem Hindernis mit einem oder mehreren Hufen (z.B. beim Rlickwarts, Seitwarts, Briicke,
Viereck)

- 1. + 2. Verweigern, Wegdrangen oder Versuch, einem Hindernis auszuweichen durch
Scheuen oder Riickwartsgehen von mehr als 4 Tritten weg vom Hindernis

- Loslassen des Tores oder Fallenlassen eines Seiles beim ,Seil-Tor"

- Schwerwiegender Ungehorsam (Ausschlagen, Bocken, Steigen, Ausschlagen mit Vorderhuf)

- Ein Hindernis nicht vollenden

- Einmaliges Berlihren des Pferdes am Hals, um dessen Kopf zu senken oder Gebrauch der
freien Hand, um das Pferd zu angstigen oder zu loben

- Extremes Nasevorstrecken, Kopfhochreissen oder Mauléffnen des Pferdes, Uberspannung
des Genicks, so dass der Nasenrilicken hinter der Senkrechten ist

Folgende Ereignisse haben einen 0-Score/Disqualifikation zur Folge:
- mehr als ein Finger zwischen den Zigeln oder der Gebrauch von 2 Handen bei
einhandiger Zigelfiihrung
- der Wechsel der Zligelhand bei einhandiger Ziigelflihrung ausser korrektem
Handwechsel zum Durchreiten des Tores
- Bewaltigen der Hindernisse in falscher oder anderer Weise als in der vorgegebenen
Reihenfolge
- Auslassen eines Hindernisses ohne den Versuch, es zu bewaltigen
- Sturz von Pferd und/oder Reiter
- Ein Hindernis nicht von der korrekten Seite oder Richtung beginnen, arbeiten oder
beenden, inklusive Uberdrehen von mehr als einer ¥ Drehung
- Nicht den korrekten Weg in einem Hindernis oder zwischen den Hindernissen hehmen
- Bewaltigen/Bearbeiten eines Hindernisses in einer anderen Art als beschrieben
- Auslassen eines korrekten Galopps oder einer Gangart, wenn vorgeschrieben.
3. Verweigerung



Instandsetzung von Hindernissen:

Der Parcoursdienst richtet die Hindernisse nach jedem Ritt wieder korrekt ein.

Dies darf nur nach dem Ende eines Rittes oder in geblihrendem Abstand zum Teilnehmer an
Hindernissen geschehen, die der Teilnehmer bereits absolviert hat. Im Fall von
Hinderniskombinationen kdnnen die Hindernisse erst wieder aufgebaut werden, wenn der
Teilnehmer alle Aufgaben beendet hat.

Beschadigtes Hindernis:

Wird ein Hindernis so beschadigt, dass es fiir weitere Teilnehmer nicht in einen
ordnungsgemassen Zustand gebracht werden kann, oder stellt sich ein Hindernis im Verlauf der
Priifung als gefahrlich heraus, so wird es von weiteren Teilnehmern ausgelassen. In der
Bewertung wird die Beurteilung an diesem Hindernis fur alle Teilnehmer gestrichen. Die
Entscheidung hierliber liegt bei der Richterin.

Priiffungsablauf:

Vor Priifungsbeginn findet eine offizielle Parcoursbesichtigung statt. Die Richterin erklart und zeigt
die korrekte Hindernisbewaltigung und steht fir Fragen zur Verfligung.

Jeder Teilnehmer hat zwei korrekte und gut lesbare Startnummern links und rechts zu tragen.
Bei Priifungsbeginn nicken sich Richterin und Teilnehmer zur Begriissung mit dem Kopf zu, nach
Beenden der Priifung verabschiedet sich der Teilnehmer durch nochmaliges Kopfnicken und wartet

die Antwort der Richterin ab. Bei Bedarf darf die Richterin eine Ausriistungskontrolle vornehmen.

Die Rangliste und Bewertungsblatter werden nach der Rangverkiindigung an der Informationstafel
ausgehangt.

Verfasst fir die PSG Rohrimoos:
Die Richterin Janine Harnisch
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